


 

 

1.Пояснительная записка 
 

 Дополнительная общеразвивающая программа социально-

гуманитарной направленности «Интеллектуальные игры 12-17 лет» 

разработана и утверждена в  2023 году на основе: 

 Закона РФ «Об образовании в Российской Федерации» (№273 ФЗ от 

29.12.2012); 

 Приказа Минпросвещения России от 27.07.2022 г., № 629 «Об 

утверждении Порядка организации и осуществления образовательной 

деятельности по дополнительным общеобразовательным программам». 

 Приказ Министерства просвещения РФ от 03.09.2019 г № 467 «Об 

утверждении Целевой модели развития региональных систем 

дополнительного образования детей» 

 Постановления Главного государственного санитарного врача РФ от 28 

сентября 2020 г. № 28 «Об утверждении СанПиН 2.4.3648-20 «Санитарно-

эпидемиологические требования к устройству, содержанию и организации 

режима работы образовательных организаций ДО детей»; 

 Письма Минобрнауки РФ от 18.11.2015 г. № 09-3242 «О направлении 

рекомендаций» (Методические рекомендации по проектированию 

дополнительных общеразвивающих программ); 

 Письма Минобрнауки РФ от 11.12.2006 г. № 06-1844 «О примерных 

требованиях к программам дополнительного образования детей»; 

 Письма КотПО Ленинградской области от 1 апреля 2015 года № 19-

2174/15-0-0 «О методических рекомендациях по разработке и оформлению 

дополнительных общеразвивающих программ различной направленности». 

 Распоряжение Правительства РФ от 31.03.2022 N 678-р <Об 

утверждении Концепции развития дополнительного образования детей и 

признании утратившим силу Распоряжения Правительства РФ от 04.09.2014 

N 1726-р> (вместе с "Концепцией развития дополнительного образования 

детей до 2030 года") 

  Положение «О порядке разработки и требований к структуре, 

содержанию и оформлению дополнительной общеразвивающей программы» 

(Принято на заседании педагогического совета Протокол №4 от 13.04.2023 г, 

Утверждено Приказом директора МБОУ ДО «РЦДТ» № 82/1 от 14.04.2023 г.) 
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Игра, как вид деятельности, представляет собой уникальный феномен 

действительности. Её многоплановость и функциональность вызывает 

глубокий интерес в различных областях знаний – философии, этнографии, 

искусствоведении, психологии. Для ребёнка игра может выступать, как 

средство саморазвития, самореализации, саморегуляции, стрессового 

контроля. 

Игра способствует раскрытию различных сторон личности, сплочению 

коллектива, является стимулом неигровых видов деятельности, таких как 

учёба, труд и т.д. Используя такие игровые формы, как обучающие игры, 

игровой тренинг, личностно-диагностические игры, социально-

ориентационные игры, можно широко вовлекать в игровую деятельность 

ребят, как младшего, так и старшего дошкольного возраста. Особое внимание 

программа уделяет развитию в играх интеллектуальных характеристик 

личности: памяти, внимания, способности к релаксации и 

коммуникативности, эрудиции и логики. 

Направленность программы – Социально-гуманитарная.   

Уровень программы: Базовый. 
 

Актуальность программы 

Интеллектуальные игры достаточно популярны среди подростков, и 

корни привлекательности игр можно найти в особенностях подросткового 

возраста: стремление к познанию мира, интерес к собственной личности, 

установка на расширение общения и выход его за рамки ученических дел, 

стремление к волевым напряжениям и к проверке себя, интеллектуальное 

соперничество – все эти характеристики выводят интеллектуальные игры в 

зону привлекательности. 

Занятия в форме тренировок и участие в играх позволяют проверить 

себя, своё мышление, интеллект в нестандартной, экстремальной ситуации 

(ограничение во времени, наличие соперников, часто незнакомое место: игра 
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на чужом поле), а наличие болельщиков, личный вклад в результаты 

команды, представительство (команда играет от школы, района, клуба) 

поднимают общественный статус подростка. 

Следовательно, интеллектуальные игры – это возможность реализовать 

важную потребность подросткового возраста: признание со стороны других, 

заявление и подтверждение своей социальной значимости. 

Педагогическая целесообразность 

Целесообразность заключается в привлечении детей к 

интеллектуальному творчеству, создании установки для получения новых 

знаний. Программа способствует развитию и поддержке интереса детей к 

интеллектуальной деятельности, дает возможность расширить и углубить 

знания и умения, создает условия для всестороннего развития личности. 

Занятия  являются источником мотивации познавательной деятельности 

обучающихся, дают им глубокий эмоциональный заряд, способствуют 

развитию межпредметных связей, формируют  такие качества личности, как 

целеустремленность, настойчивость, развивают  эстетические чувства. 

Возраст обучающихся 

Возраст детей, участвующих в реализации данной программы 12-17лет. 

По психофизическим особенностям подростам присуще 

самостоятельность, стремление к самоутверждению, критическое 

мышление, что способствует освоению дополнительной 

общеразвивающей программы. 

 

Сроки реализации программы 

Программа рассчитана на 1 год обучения. 

Общий объём реализации программы – 144 часа 

Численный состав группы 15 человек.  

В одной группе могут обучаться разновозрастные дети.  

Допускается дополнительный набор детей на вакантные места. 
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Форма и режим занятий 

Занятия проводятся: 2 раза в неделю по 2 академических часа по 45 минут. 

Форма обучения – очная.  

Форма проведения занятий – аудиторная.  

Форма аудиторных занятий: 

 словесные (речевые, вербальные): рассказ, объяснение, лекция, беседа. 

 практические: практические задания, тестирование, 

проектирование, упражнения, работа с литературой. 

 наглядные: презентация, иллюстрация и демонстрация. 

 

    Форма организации занятий: групповая 

 

Планируемые результаты  

К концу обучения по программе будут достигнуты следующие результаты: 

Предметные: 

-развитие мышления, логики: операций анализа и самоанализа; 

-развитие памяти; 

-развитие эрудированности. 

Личностные:  

-интерес к новому содержанию и новым способам познания; 

-ориентация на понимание причин успеха; 

-способность к самооценке на основе критериев успешности. 

Метапредметные: 

-формирование командного духа; 

-развитие сплочённости; 

-воспитание самостоятельности, инициативности, ответственности; 

-формирование потребности и возможности в достижении результативности 

и успеха. 

 

 

Способы отслеживания планируемых результатов 
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Диагностика промежуточных результатов обучения осуществляется в 

несколько этапов: 

В конце изучения каждого раздела программы проводится 

тематический контроль, который позволяет определить степень 

сформированности знаний, умений и навыков по темам программы, это дает 

возможность своевременно выявлять пробелы в знаниях и оказывать 

учащимся помощь в усвоении содержания материала. Формы тематического 

контроля: конкурсы, викторины, тестрирование. 

В середине и конце учебного года проводится промежуточная аттестация в 

форме викторины в подготовке и проведении которого учащиеся 

демонстрируют полученные за учебный год знания и навыки. 

 

2. Учебно - тематический план программы  

 

Дополнительная 

общеразвивающая 

программа  

Год обучения Количество 

часов 

Форма 

промежуточной 

аттестации 

«Интеллектуальные 

игры 12-17 лет» 

1 год 144 Викторина  

 

 

№ РАЗДЕЛ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ 
всего теория практика 

1. Введение 2 2 0 

1.2. Тест IQ 1 1 0 

2. Игры  на общение и отдых 4 2 2 

3. Заметки. Упражнения на тренировку 

памяти и внимания 

4 2 2 

4. Тестирование интеллектуальных 

характеристик 

4 2 2 

5. Психологические упражнения  8 0 8 

5.1. Упражнения на внимание 4 0 4 

5.2. Упражнения на логику 4 0 4 
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6. Стратегия и тактика, целеполагание в 

команде 
4 1 3 

7. Настольные логические игры 6 2 4 

8. «Брейн-ринг» 20 4 16 

8.1 Что такое «Брейн-ринг» и для чего он 

нужен? 
2 2 0 

8.2 Подготовка к игре «Брейн-ринг» 6 0 6 

8.3 «Брейн-ринг» 10 0 10 

8.4 Анализ ошибок 2 2 0 

9. «Эрудит – лото» 20 4 16 

9.1 Что такое «Эрудит – лото»и для чего он 

нужен? 
2 2 0 

9.2 Подготовка к игре «Эрудит – лото» 6 0 6 

9.3 «Эрудит – лото» 10 0 10 

9.4 Анализ ошибок 2 2 0 

10. Игра «Что? Где? Когда?» 49 17 32 

10.

1 

Что такое «Что? Где? Когда?»  
2 2 0 

10.

2 Компоненты успешной игры 
6 2 4 

10.

3 Техника мозгового штурма 
8 4 4 

10.

4 Составление вопросов к играм 
10 4 6 

10.

5 Разбор вопросов по темам 
5 1 4 

10. Занимательные вопросы 
6 2 4 
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6 

10.

7 Игры «Что? Где? Когда?» 
10 0 10 

10.

8 

Анализ ошибок 
2 2 0 

11. «Своя игра» 20 4 16 

11.

1 

Что такое «Своя игра» 
2 2 0 

11.

2 

Подготовка к игре «Своя игра» 
6 0 6 

11.

3 

«Своя игра» 
10 0 10 

11.

4 

Анализ ошибок 
2 2 0 

12. Итоговое занятие 2 2 0 

 ИТОГО: 144 43 101 

  
 

 Содержание программы 

 

1.Введение 

Теория. Общие сведения о ЦРТДЮ, правила поведения в помещении и 

на территории. Инструктаж по технике безопасности. Основные 

направления работы по программе «Интеллектуальные игры», график 

работы объединения. 

Практика. Тест для выявления уровня IQ обучающихся. 

 

2.Игры на общение и отдых 

Теория. Какие бывают игры на общение и отдыха. 

Практика. Проведение игр на общение и отдых. Проведение игр 

обучающимися. 
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3.Заметки. Упражнения на тренировку памяти и внимания 

Теория. Какие бывают упражнения на тренировку памяти и внимания. Для 

чего они нужны. 

Практика. Упражнения на тренировку памяти и внимания. 

4.Тестирование интеллектуальных характеристик 

Теория. Для чего нужно тестирование, каким оно бывает. 

Практика. Тестирование обучающихся. 

5. Психологические упражнения 

5.1. Упражнения на внимание 

Теория. Для чего в интеллектуальных играх нужно внимание. Какие 

упражнения используются. 

Практика. Упражнения на внимание 

5.2. Упражнения на логику 

Теория. Для чего в интеллектуальных играх нужна логика. Какие 

упражнения используются. 

Практика. Упражнения на логику. 

6. Стратегия и тактика, целеполагание в команде 

Теория. Зачем команде стратегия? 

Практика. Как использовать стратегии и целеполагание на практике. 

7. Настольные логические игры 

Теория. Что такое настольные логические игры и для чего они нужны. 

Практика. Практика на настольных логических играх. 

8. «Брейн-ринг» 

8.1. Что такое «Брейн-ринг» и для чего он нужен. 

Теория. Что такое «Брейн-ринг» и для чего он нужен. 

8.2. Подготовка к игре «Брейн-ринг» 
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Практика. Подготовка к серии игр. 

8.3. «Брейн-ринг» 

Практика. Серия игр «Брейн-ринг». 

8.4. Анализ ошибок 

Теория. Как прошли игры, какие ошибки выявлены. 

9. «Эрудит – лото» 

9.1. Что такое «Эрудит – лото» и для чего он нужен. 

Теория. Что такое ««Эрудит – лото» и для чего он нужен. 

9.2. Подготовка к игре «Эрудит – лото» 

Практика. Подготовка к серии игр. 

9.3. «Эрудит – лото» 

Практика. Серия игр «Эрудит – лото» 

9.4. Анализ ошибок 

Теория. Как прошли игры, какие ошибки выявлены. 

10. Игра «Что? Где? Когда?» 

10.1. Что такое «Что? Где? Когда?» 

Теория. Что такое «Что? Где? Когда?» и для чего нужна эта игра. 

10.2. Компоненты успешной игры 

Теория. Что нужно для успешной игры? 

Практика. Применение знаний на практике. 

10.3. Техника мозгового штурма 

Теория. Что такое «мозговой штурм» и как его применять. 

Практика. Применение на практике. 

10.4. Составление вопросов к играм 

Теория. Какие бывают вопросы, какие бывают категории. 
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Практика. Придумывание своих вопросов, применение их на практике. 

10.5. Разбор вопросов по темам 

Теория. Какие бывают вопросы, какие бывают категории. 

Практика. Придумывание своих вопросов, применение их на практике. 

10.6. Игры «Что? Где? Когда?» 

Практика. Серия игр. 

10.7. Анализ ошибок 

Теория. Как прошли игры, какие ошибки выявлены. 

11. «Своя игра» 

11.1. Что такое «Своя игра»  

Теория. Что такое «Своя игра»  и для чего она нужна. 

11.2. Подготовка к игре «Своя игра» 

Практика. Подготовка к серии игр. 

11.3. «Своя игра» 

Практика. Серия игр. 

11.4. Анализ ошибок 

Теория. Как прошли игры, какие ошибки выявлены 

12. Итоговое занятие 

Теория. Подведение итогов. 

 

Методическое обеспечение программы 

№ Разделы и 

темы 

Форма 

занятий 

Методы и 

технологи

и 

Дидактический 

материал ТСО 

Форма 

контроля 

1.  Введение Лекция, 

беседа 
Словесные 

Наглядные 

ПК, Проектор  

2.  Игры на 

общение и отдых 

Лекция, 

Беседа,  

Практику

Словесные 

Наглядные 

Практические 

ПК, Проектор Проведение 

игр 
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м 

3.  Заметки. 

Упражнения на 

тренировку 

памяти и 

внимания 

Лекция, 

Беседа,  

Практику

м 

Словесные 

Наглядные 

Практические 

ПК, Проекто Упражнения 

4.  Тестирование 

интеллектуальн

ых 

характеристик 

Лекция, 

Беседа,  

Практику

м 

Словесные 

Наглядные 

Практические 

ПК, Проектор Тестирование 

5.  Психологические 

упражнения 

Лекция, 

Беседа,  

Практику

м 

Словесные 

Наглядные 

Практические 

ПК, Проектор Упражнения 

6.  Стратегия и 

тактика, 

целеполагание в 

команде 

Лекция, 

Беседа,  

Практику

м 

Словесные 

Наглядные 

Практические 

ПК, Проектор Применение 

знаний на 

практике 

7.  Настольные 

логические игры 

Лекция, 

беседа 
Словесные 

Наглядные 

Практические 

ПК, Проектор Игры 

8.  «Брейн-ринг» Лекция, 

Беседа,  

Практику

м 

Словесные 

Наглядные 

Практические 

ПК, Проектор Игра 

9.  «Эрудит – лото» Лекция, 

Беседа,  

Практику

м 

Словесные 

Наглядные 

Практические 

ПК, Проектор Игра 

10.  Игра «Что? Где? 

Когда?» 

Лекция, 

Беседа,  

Практику

м 

Словесные 

Наглядные 

Практические 

ПК, Проектор Игра 

11.  «Своя игра» Лекция, 

Беседа,  

Практику

м 

Словесные 

Наглядные 

Практические 

ПК, Проектор Игра 

12.  Итоговое 

занятие 

Лекция, 

беседа 
Словесные ПК, Проектор  
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Материально-техническое обеспечение: 

Техническое обеспечение 

Наличие программно-технического обеспечения: 

- программное обеспечение: 

- операционная система Windows; 

- офисный пакет Microsoft Office; 

- интернет-соединение, браузер Google Chrome; 
- ТСО: ноутбук, проектор, экран, флэш-накопитель (USB), акустическая 

система (колонки), аудиомагнитофон (или музыкальный центр), видеокамера 

(цифровая), внешний жёсткий диск-накопитель, ламинатор, микрофон 

концертный (радиомикрофон), многофункциональное устройство МФУ 

(цветная печать). 

Информационно-техническое и материально-техническое обеспечение: 

- Помещение для занятий – просторный, хорошо проветриваемый 

учебный кабинет с необходимым количеством мебели, в соответствии с 

нормами СанПиН. 

- Материалы и инструменты: блокноты, бумага А0 (ватман), 
бумага А4 

офисная (белая), бумага А4 офисная (цветная), карандаши цветные 

(комплект), клей (клей-карандаш, клей-ПВА), нож канцелярский, ножницы 

бытовые, планшет (канцелярский), фломастеры цветные, мяч резиновый, 

скакалки. 

  

Список литературы 

1. Интернет-ресурс: База вопросов «Что? Где? Когда? (все турниры с 2003 г.) 

/ http://db.chgk.info/random/types6/326613016 

2. Интернет-ресурс: 1001 викторина / портал викторин по разным категориям 

знаний / http://1001viktorina.ru/cat/p1821_stolitsyi_mira 

3. Интернет-ресурс: Методическая копилка. Патриотическое воспитание. 

Викторины по истории, географии, литературе. / 

http://zanimatika.narod.ru/RF20.htm 

4. Интернет-ресурс: Кроссворд-кафе / http://www.c-cafe.ru/theme/2/01581p.php 

5. Сборники ребусов, логических задач, головоломок. 
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6. Электронные интеллектуальные игры «О, счастливчик!», «Что? Где? 

Когда?» 

7. Корин А. Феномен «Что? Где? Когда?» - М: Эксмо 2002. 

8. Своя игра. - М.: Терра 1997. 

9. Хайчин Ю. Главная игра умных и весёлых. - Донецк: Сталкер 1998. 
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Приложение 2 

                              

Календарный учебный график 

ДОП «Интеллектуальные игры 12-17 лет»   на 2023- 2024 учебный год 

 

Педагог: Шпетный Глеб Сергеевич. 

Режим занятий: 2 раза в неделю по 2 академических часа по 45 минут 

Форма проведения занятий - аудиторная,  

Форма организации занятий – групповая. 

Форма обучения - очная. 

Формой подведения итогов викторина. 

Формы промежуточной аттестации: викторина. 

Сроки проведения промежуточной аттестации: декабрь 2023 г., май 2024 

г. 

Дата начала занятий: 1 сентября 2023 г. 

Дата окончания занятий: 31 мая 2024г. 

Праздничные дни:   

          4 ноября 2023г  

1 января 2024г - 8 января 2024г  

23 февраля 2024г  

8 марта 2024г  

1 мая 2024г 

9-10 мая 2024г  

Каникулы:             

1 января 2024г- 8 января 2024г 
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Приложение 3 

 Приложение №1 к Приказу № 65 от 1.03.2021г 

Протокол результатов промежуточной аттестации обучающихся по дополнительной общеразвивающей программе 

20__ /20__учебный год  

ФИО педагога дополнительного образования _______________________________________________________________________________  

Дополнительная общеразвивающая программа________________________________________________________________ направленности    
                                                                                                      (направленность дополнительной общеразвивающей программы) 

______________________________________________________________________________________________________________________ 
   (наименование дополнительной общеразвивающей программы) 

Срок реализации дополнительной общеразвивающей программы _______________ № группы______________ Год обучения____________  

Форма проведения промежуточной аттестации _____________________________________ Дата проведения аттестации __________________ 

№ п/п Фамилия, имя, обучающегося    

  1. Предметные знания и умения 2. Метапредметные 

умения и навыки 

3. Личностные результаты 

И
Т

О
Г

 Высокий 

уровень 

 

Средний 

уровень 

низкий  

уровень 

Высокий 

уровень 

Средний 

уровень 

Низкий 

уровень 

Высокий 

уровень 

Средний уровень Низкий 

уровень 

1            

2                               

3            

4            

5            

6            

7            

8            

9            

10            

12            

13            

14            

15            

16            

17            

18            

19            
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20            

 
Всего аттестовано ____________обучающихся, из них по результатам промежуточной аттестации______________ 

Критерии определения уровней освоения общеразвивающей образовательной программы обучающимися 

 
Показатели освоения программы Форма выявления 

уровня 

1 низкий уровень 2 средний уровень 3 высокий уровень 

Личностные 

результаты 

Терпение/выдержка 

(организационно- 

волевое) 

Выполнение 

практических заданий 

и наблюдение 

Терпения 

обучающегося 

хватает меньше чем 

на 1\2 занятия 

Терпения у  

обучающегося хватает 

больше чем на 1\3 

занятия 

Терпения у  

обучающегося   

хватает на все занятие 

Интерес к занятиям  в 

объединении  

(ориентационное 

качество) 

Текущий контроль 

знаний в процессе 

индивидуально й и 

групповой беседы; 

наблюдение 

Интерес занятиям 

есть постоянно 

Интерес лишь 

периодически 

поддерживается 

обучающимся 

Интерес постоянно 

поддерживается 

обучающимся 

самостоятельно 

Толерантность 

(поведенческое 

качество) 

Наблюдение Неуважительно 

относится к иному 

мнению 

Уважительно 

относится к иному 

мнению под 

влиянием педагога 

Уважительно  

относится к иному  

мнению 

Социальная адаптация Наблюдение Учащийся с трудом 

анализирует 

социальные 

ситуации, всегда с 

помощью 

Родителей и  педагога 

Учащийся способен 

взаимодействовать с 

социальной средой и 

анализировать 

текущие социальные 

ситуации, но иногда 

помощью 

родителей и 

педагога 

Учащийся способен 

взаимодействовать с 

социальной средой и 

самостоятельно 

анализирует текущие 

социальные ситуации 

Самооценка Наблюдение Завышенная оценка 

себя по результатам 

достижений 

Заниженная оценка 

себя по достижений 

Нормальная оценка 

себя по результатам 

достижений 

Познавательная 

деятельность 

Наблюдение. Опрос Обучающийся не 

проявляет желания 

Обучающийся с 

интересом слушает, 

Обучающийся   

слушает и задает 
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узнать новую 

информацию 

но не задает 

вопросы 

вопросы для 

расширения 

кругозора 

Метапредметные 

результаты 

Умение внимательно 

слушать и слышать 

педагога 

Педагогическое 

наблюдение; 

выполнение тестовых  

и практических 

заданий 

Обучающийся 

испытывает 

затруднения при 

восприятии 

информации, 

нуждается в 

постоянной помощи 

и  контроле педагога 

Обучающийся 

воспринимает 

информацию, но 

иногда требуется 

корректировка 

восприятия педагогом 

Обучающийся 

самостоятельно и 

адекватно 

воспринимает 

информацию 

Умение формулировать и 

излагать мысль 

Педагогическое 

наблюдение; 

выполнение 

практических 

заданий 

Обучающийся 

испытывает 

затруднения при 

изложении своих 

мыслей и нуждается в 

постоянной помощи 

и контроле педагога 

Обучающийся 

передает 

информацию, но 

иногда требуется 

корректировка 

восприятия педагогом 

Обучающийся 

самостоятельно и 

легко передает 

информацию 

Умение договориться о 

распределении ролей в 

совместной деятельности 

Педагогическое 

наблюдение; 

выполнение 

практических 

заданий: творческая 

мастерская, проект, 

игра по станциям 

Обучающийся 

испытывает 

затруднения при 

взаимодействии с 

членами коллектива 

при решении 

творческой задачи 

Обучающийся 

понимает свою 

функцию и роль в 

совместной 

деятельности, он 

выполняет её, 

прибегая к помощи 

педагога. 

Обучающийся 

бесконфликтно 

действует в 

соответствии со своей 

функцией и ролью 

Владение логическими 

действиями сравнения, 

анализа, обобщения 

Педагогическое 

наблюдение, 

итоговые задания по  

темам 

Обучающийся 

испытывает 

серьезные при 

выполнение 

логических 

заданий 

Обучающийся 

выполняет 

логические 

действия, прибегая к 

помощи педагога в 

редких случаях 

Обучающийся 

самостоятельно и 

легко  выполняет 

логические действия 

Умение выступать перед 

аудиторией 

Экскурсия, 

исследовательская 

работа, проект, 

выступление 

Обучающийся 

испытывает 

затруднения при 

подаче 

Обучающийся при 

подаче информации 

подготовленной 

иногда прибегает к 

Обучающийся 

свободно подает 

подготовленную 

информацию, не 
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подготовленной 

информации 

помощи педагога испытывает особых 

трудностей 

Умение осуществлять 

учебно-

исследовательскую работу 

Исследовательская  

работа, проект 

Обучающийся 

испытывает 

серьезные 

затруднения в 

осуществлении 

учебно- 

исследовательской 

работы, нуждается в 

постоянной помощи 

педагога 

Обучающийся 

осуществляет 

учебно- 

исследовательскую 

деятельность с 

помощью педагога 

Обучающийся 

осуществляет 

учебно- 

исследовательскую 

работу 

самостоятельно,  

не испытывает  

особых  трудностей 

Предметные 

результаты 

Владение  навыками и 

умениями продуктивного, 

бесконфликтного, 

межличностного 

взаимодействуют в 

социуме 

Наблюдение обучающиеся владеют 

навыками и умениями 

продуктивного, 

бесконфликтного, 

межличностного 

взаимодействуют в 

социуме 

обучающиеся будут 

использовать навыки и 

умения 

продуктивного, 

бесконфликтного, 

межличностного 

взаимодействия в 

социуме 

обучающиеся знают 

навыки и умения 

продуктивного, 

бесконфликтного, 

межличностного 

взаимодействия в 

социуме, но не всегда 

используют 

Исследовательская и 

проектная деятельность 

Наблюдение расширили свой 

кругозор знаниями 

обучающихся о себе 

владеют навыками 

исследовательской и 

проектной 

деятельности и смогут 

их практически 

применять 

познакомятся с 

знаниями 

обучающихся о себе и 

навыками 

исследовательской 

проектной 

деятельности и смогут 

их практически 

применять 

обучающихся 

недостаточно овладели 

знаниями о себе и не 

используют навыками 

исследовательской и 

проектной 

деятельности 

 

 

  



 

 

   ОБЩИЕ  ВЫВОДЫ : 

Предметные знания и умения: 

  высокий уровень____ чел. ____-% 

средний уровень ______чел., _____%; 

 низкий уровень_____ чел., _____%;   

Метапредметные (общеучебные) умения и навыки: 

высокий уровень ______чел.,_____%;  

средний уровень ______чел., _____%; 

 низкий уровень_____ чел., _____%;   

Личностные результаты: 

 высокий уровень ______чел.,_____%; 

 средний уровень ______чел., _____%; 

 низкий уровень_____ чел., _____%;   

 

ИТОГО аттестованы  ( сумма по всем показателям ) 

высокий уровень ______чел.,_____%; 

средний уровень ______чел., _____%; 

низкий уровень_____ чел., _____%; 

 

 

 

Педагог дополнительного образования 

 

__________________________________________________________________ 

 

_________________________________________ 

подпись 
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Результаты освоения дополнительной общеразвивающей программы 

                                              «Интеллектуальные игры 12-17 лет» 

1. Текущий контроль 

 

№ 

пп 

Разделы 

программы 

Высокий 

уровень 

Средний 

уровень 

Низкий 

уровень 

чел % чел % чел % 

1 Введение       

2 Игры на общение и отдых       

3 Заметки. Упражнения на 

тренировку памяти и 

внимания 

      

4 Тестирование 

интеллектуальных 

характеристик 

      

 

При оценивании работы педагог руководствуется следующими 

критериями: 

80-100% выполнения- высокий уровень 

60-79%- выполнения - средний уровень 

30-59% - выполнения- низкий уровень 

Помимо уровня выполнения заданий учитывается самостоятельность 

выполнения.  
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Приложение 4 

План воспитательной работы 

 

№ п/п Название мероприятия Сроки проведения 

(дата) 

1 Акция ко Дню отца Октябрь 

2 Флешмоб «День народного единства» Ноябрь 

3 Акция ко Дню матери Ноябрь 

4 Конкурс «Фабрика Деда Мороза» Декабрь 

5 Литературный конкурс Декабрь 

6 Новогодний карнавал Декабрь 

7 Чтение стихотворений ко Дню 

защитника Отечества 

Февраль 

8 Чтение стихотворений к 

Международному женскому дню 

Март 

9 Конкурс «Смеемся вместе» Апрель 

10 Чтение стихотворений ко Дню 

Победы 

Май 
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